Schweizermeisterschaft Heissluftballon

SMH L2024

Task data sheet

Flight 2

—12. Mai 2024 Date 09.05.2024
Gossau SG Tasks #3, #4, #5
Launch area Individual launch Sunrise/Sunset 05:55 / 20:47
Launch period 18:45-19:30 Min. ILP - all goals 4km
PZs in force all active Next briefing 05:00
Solo flight not required QNH 1022
Task 3 CRT Calculated Rate of Approach Task (Rule 15.9) Task order in any order

a. Position of goal/target
b. Description of scoring area(s) and their validity

near CLP1 3743/5307 - 2100ft
2 targets with MMA radius 30m each (see sketch)

A physical mark can be achieved at the following times:
in MMA of goal A: from xx:00:00 to xx:14:59
and from xx:30:00 to xx:44:59
in MMA of goal B: from xx:15:00 to xx:29:59
and from xx:45:00 to xx:59:59
An electronic mark is possible at any time.

The result is the distance from the mark to the nearest target/goal. Smallest result is best.

MMA R30m
Marker color any
Scoring period ends at 20:15 Marker drop free
Scoring area entire contest area Loggermarker 1
Task 4 HWZ Hesitation waltz (Rule 15.3) Task order in any order
a. Position of various set goals/targets 106 - 3991/5507 - 2504ft
157 - 3358/5107 - 2460ft
MMA R50m
Marker color any
Scoring period ends at 20:30 Marker drop free
Scoring area entire contest area Loggermarker 2
Task 5 FON Fly On (Rule 15.5) Task order in any order

a. Method of declaration
b. Number of goals permitted
c. Goals available for declaration

d. Minimum and maximum distances between
between previous mark and declared goal

e. minimum and maximum distance between
declaration point and declared goal(s)

f. minimum and maximum distances of declared
goal(s) from any goal set by the director

ends at 2040
entire contest area

Scoring period
Scoring area

in loggergoal #1 (max 2 valid declarations after TO)
1

any coordinate with altitude,
goal must be at least 2000ft higher than declaration point

min. 4km

MMA -
Marker color -

Marker drop -
Loggermarker 3




71\ Schweizermeisterschaft Heissluftballon A u fga b en b | att

SM HL2024 e 2

—12. Mai 2024 Datum 09.05.2024
Gossau SG Aufgaben #3, #4, #5
Startplatz Individueller Start Sunrise/Sunset 05:55/20:47
Startperiode 18:45-19:30 Min. ILP - Ziele 4km
Sperrgebiete alle aktiv Nichstes Briefing 05:00
Solofahrt nicht erforderlich QNH 1022
Aufgabe 3 CRT Zielfahrt mit Zeitfenster (Regel 15.9) Reihenfolge ohne Reihenfolge

in der Nahe von CLP1 3743/5307 - 2100ft
2 Zielkreuze mit jeweils MMA Radius 30m (siehe Skizze)

a. Position des Ziels/Zielkreuzes
b. Beschreibung des (der) Wertungsgebiete und ihre

Ein physischer Messpunkt ist zu folgenden Zeiten moglich:
in MMA von Ziel A: von xx:00:00 bis xx:14:59
und von xx:30:00 bis xx:44:59
in MMA von Ziel B: von xx:15:00 bis xx:29:59
und von xx:45:00 bis xx:59:59
Ein Messpunkt mit einem elektronischen Marker kann jederzeit erzielt
werden.

Das Ergebnis ist die Distanz vom Messpunkt zum nahesten Zielkreuz/Ziel. Das kleinste Ergebnis gewinnt.

MMA
Marker Farbe

R30m

jede moglich

Wertungsperiode endet um 20:15 Marker Drop frei
Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker 1
Aufgabe 4 HWZ Qual der Wahl (Regel 15.3) Reihenfolge ohne Reihenfolge
a. Position der vorgegebenen Ziele/Zielkreuze 106 - 3991/5507 - 2504ft
157 - 3358/5107 - 2460ft
MMA R50m
Marker Farbe jede moglich
Wertungsperiode endet um 20:30 Marker Drop frei
Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker 2
Aufgabe 5 FON Fly On (Regel 15.5) Reihenfolge ohne Reihenfolge

a. Art und Weise der Deklaration in Loggergoal #1 (max 2 glltige Deklaration nach Start)

o

. Anzahl der erlaubten Ziele 1

(el

. mogliche Ziele, die deklariert werden dirfen jede Koordinate mit Hohenangabe,

Ziel muss mind. 2000ft hoher als der Deklarationspunkt sein
d. Minimale und maximale Distanz vom vorherigen -
Messpunkt zum deklarierten Ziel

e. minimale und maximale Distanz zwischen min. 4km
Deklarationspunkt und deklariertem Ziel

f. minimale und maximale Distanz der deklarierten Ziele -
zu allen von der Wettbewerbsleitung gesetzten Ziele

MMA -
Marker Farbe -
Wertungsperiode endet um 20:40 Marker Drop -
Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker 3




